Grila de evaluare - Liga Liceelor Playerfy 2026

(100 puncte in total)
Participarea in Turneul Final Bucuresti se face pe baza acestui punctaj. Primele 8 licee
clasate vor fi selectate oficial.

1. Plan de mobilizare si implicare a elevilor - 10 puncte

Ce evaluam:

Cum intentionati sa atrageti elevii in proiect (jucatori, suporteri, voluntari)
Idei pentru activarea galeriei si crearea unei culturi de echipa

Modalitati creative de promovare in interiorul liceului (afise, sesiuni de
prezentare, campanii)

Planul de comunicare pe social media (canale, frecventa, tipuri de continut)

Cum se acorda punctele:

0-4p: plan vag, fara idei concrete sau implementabile
5-7p: plan partial, cu elemente coerente dar slab detaliate

8-10p: plan detaliat, coerent, creativ, bine gandit

2. Clip video de prezentare (30-45 secunde) - 40 puncte

Ce evaluam:

Calitatea materialului (vizual & audio)

Prezenta elevilor, profesorilor, echipei, galeriei
Povestea transmisa - emotie, identitate, entuziasm
Creativitate, montaj, originalitate

Viralitate potentiala in social media

Exemple de buna practica:



e Filmari din curtea liceului, cu mesaj colectiv
« Galeria strigand numele echipei
« Interviuri scurte cu profesori, elevi, jucatori
Cum se acorda punctele:
» 0-15p: clip slab calitativ, fara poveste sau coerenta
« 16-25p: clip decent, dar fara elemente care sa il diferentieze
» 26-35p: clip creativ, cu poveste, implicare vizibila

« 36-40p: WOW factor, energie, viralitate, emotie

3. Numar de meciuri organizate prin Playerfy App - 15 puncte
Ce evaluam:
« Implicarea activa a liceului in Faza 1 (organizare Zile de Meci)
« Utilizarea platformei Playerfy pentru programare, echipe si statistici
Cum se acorda punctele:
e 1 punct per meci organizat si documentat (minim 15 jucatori inscrisi in meci)

Recomandare: Implicati cat mai multe clase din toti anii, faceti meciuri de selectie,
dar si amicale, evaluati-va colegii in app, astfel incat profilurile sa fie reprezentative

4. Numar de elevi implicati - 20 puncte
Ce evaluam:

« Numarul total de elevi care au participat activ in meciurile organizate in
aplicatie

« Numarul total de elevi care au profilul complet si au primit evaluari
Cum se acorda punctele:

« Sub 30 elevi: 0-5 puncte



e 30-59 elevi: 6-10 puncte
« 60-99 elevi: 11-15 puncte
e 100+ elevi: 16-20 puncte

Recomandare: incurajati fiecare clasd sa aiba minim o echipa / meci organizat si
fiecare jucator sa aiba profulul complet in app

5. Lista Lot Final (12 + 3 rezerve) - 15 puncte
Ce evaluam:
« Completarea integrala si corecta a listei finale de jucatori
» Respectarea criteriilor: max. 5 jucatori legitimati, max. 3 in teren simultan
« Minim 2 portari, minim 1 jucator de la fiecare generatie (IX-XII)
« Participarea jucatorilor la meciuri din Faza 1 (minim 3)
Cum se acorda punctele:
« Lotincomplet sau neconform: 0-5p
« Lot complet dar fara dovada participarii in Faza 1: 6-10p

« Lot complet, validat, cu toti jucatorii activi in aplicatie: 11-15p

Mentiuni finale:

« Punctajul final va fi calculat de catre echipa de organizare si publicat
transparent.

« 1n caz de egalitate, vor fi analizate suplimentar:
o Vlralitatea videoclipului
o Numarul total de elevi cu profile complete implicati in Faza 1

o Prezenta online si engagement-ul pe social media



