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Regulamentul Oficial
al Competitiei

Un proiect realizat de Asociatia EDIT si Playerfy App, in parteneriat cu Ministerul Educatiei si Cercetarii si
Agentia Nationald pentru Sport, cu sprijinul Departamentului pentru Dezvoltare Durabila. Partener media:

Pro TV / VOYO.
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Dispozitii generale
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Faza 1 - Calificarea

Faza 2 - Turneele

Faza 3 - Finala nationala
Conduita, sanctiuni si contestatii
Protectia elevilor, date si imagine
Dispozitii finale
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CAPITOLUL | — DISPOZITII GENERALE

Art. 1 — Obiectul regulamentului

(1) Prezentul requlament stabileste conditiile de participare, sistemul de calificare, formatul competitiei,
regulile de conduita, sanctiunile si contestatiile pentru Liga Liceelor Playerfy, Editia a 4-a, anul scolar
2026-2027. Regulile de joc sunt prevazute in Anexa 1, parte integranta a regulamentului.

(2) Regulamentul se aplica tuturor participantilor: licee, elevi, profesori coordonatori, echipe de proiect,
galerii, voluntari si oficiali. Inscrierea in competitie echivaleaza cu acceptarea integrald a regulamentului.
Art. 2 — Organizatorii si cadrul institutional

(1) Competitia este realizata de Asociatia EDIT si Playerfy App (denumite Tn continuare , Organizatorul”),
in parteneriat cu Ministerul Educatiei si Cercetarii si Agentia Nationala pentru Sport, cu sprijinul
Departamentului pentru Dezvoltare Durabila.

(2) Competitia se desfasoara in baza protocolului de colaborare incheiat cu Ministerul Educatiei si
Cercetarii, cu sprijinul inspectoratelor scolare. in centrele din tard, coordonarea locala revine inspectorului
de sport din Inspectoratul Scolar Judetean.

(3) Organizarea operativa, observatorii de meci, evaluarea si arbitrajul revin Organizatorului.

Art. 3 — Principiile competitiei

(1) Liga Liceelor Playerfy este o activitate educativa extrascolara, cu participare voluntara si gratuita,
desfasurata cu respectarea legislatiei in domeniul educatiei, a regulamentelor interne ale unitatilor de
fnvatamant si a interesului superior al elevului. Competitia se ghideaza dupa urmatoarele principii:

* siguranta si protectia elevilor au prioritate fata de orice obiectiv sportiv sau de comunicare;

* procesul de invatamant are prioritate — activitatile competitiei nu afecteaza desfasurarea orelor de
curs, cu exceptiile prevazute expres in prezentul regulament;

« fair-play, respect si nediscriminare — fata de adversari, arbitri, oficiali, public si colegi;

* neutralitate politica si religioasa — competitia si materialele ei nu pot fi folosite pentru mesaje politice,
electorale sau de prozelitism;

* transparenta si predictibilitate — criteriile se publica Tnainte de nscriere si nu se modifica pe parcurs.

(2) Nu exista taxa de inscriere si nicio alta taxa de participare, in nicio faza. Participarea elevilor nu poate
fi conditionata de plata vreunei sume. Organizatorul asigura, fara costuri pentru licee: echipamentele de

joc la turnee, arbitrajul in meciurile de calificare si in Fazele 2 si 3, cupele, trofeele si medaliile; la Final 8

National, transportul, cazarea si masa delegatiilor din afara orasului-gazda.
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Art. 4 — Definitii

Termen inteles

Echipa de proiect a Profesorul coordonator, ambasadorul (elev) si responsabilul de comunicare
liceului (elev), desemnati la inscriere
Profesorul coordonator Cadrul didactic care reprezinta oficial liceul in competitie; contactul oficial al

Organizatorului

Echipa liceului Echipa creata de liceu Tn aplicatia Playerfy, la care se inscriu toti elevii care
participa la activitatea liceului in competitie

Adminul echipei Profesorul coordonator sau ambasadorul, care administreaza echipa liceului Tn
aplicatie si selecteaza lotul oficial

Elev implicat Elev membru al echipei liceului, cu minimum un meci validat in Faza 1
Lotul oficial Cei 15 jucatori selectati pentru meciurile de calificare si pentru Fazele 2 si 3
Meci validat Meci inregistrat si confirmat in aplicatia Playerfy, cu respectarea conditiilor din

prezentul regulament
Amical interliceal Meci intre echipele a doua licee participante, inregistrat ca Teams Matchday

Observatorul de meci Reprezentantul Organizatorului la amicalele interliceale din Faza 1, fara
legatura cu liceele care joaca

Delegatul de meci Reprezentantul Organizatorului la meciurile de calificare si la turneele din
Fazele 2 si 3

Postare conforma Continut original despre Liga, publicat de pe contul declarat, care mentioneaza
@ligaliceelor.playerfy si contine #ligaplayerfy

Platforma / Aplicatia Platforma competitiei (inscrieri, documente, clasament) / Playerfy App, sursa
unica a datelor sportive
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Art. 5 — Structura si calendarul competitiei

Etapa

Inscrieri Bucuresti

Faza 1 — Bucuresti

inscriere centrele din
tara

Faza 1 — centrele din
tara

Evaluare si clasamente
finale

Calificarile Bucuresti

Faza 2 — Turneele

Faza 3 — Finala
nationala

Perioada

15 - 31 octombrie 2026

1 noiembrie 2026 - 28
februarie 2027

anterior startului Fazei 1,
conform calendarului
comunicat de Organizator si IS)

15 ianuarie - 28 februarie 2027

martie 2027

martie 2027

aprilie-mai 2027

iunie 2027

€D

Asociatia pentru Educatie, Dezvoltare si
Implicarea Tineretului

Ce se intampla

Depunerea documentelor de Tnscriere pe
platforma

Activarea in licee, punctaj 0-100, clasament
public

Inscrierea pe platforma a celor 12 licee din
fiecare centru

Activare, punctaj 0-100 si clasament pe centru

Auditul dosarelor, verificarea baremului si
publicarea punctajelor finale

Meciuri eliminatorii pentru 6 locuri la Turneul
Final

7 turnee regionale si Turneul Final Bucuresti

Final 8 National si Gala Campioanelor

(2) Competitia se desfasoara in 8 centre: Bucuresti si cate un centru in fiecare dintre celelalte 7 regiuni de
dezvoltare. in Bucuresti, Faza 1 se desfasoara in perioada 1 noiembrie 2026 - 28 februarie 2027. in
centrele din tard, Faza 1 se desfasoara incepand cu 15 ianuarie 2027 si pana la 28 februarie 2027. Datele
exacte ale turneelor se stabilesc tinand cont de structura anului scolar si se comunica oficial liceelor si

inspectoratelor scolare.

(3) In fiecare centru din tara, Inspectoratul Scolar Judetean sprijina identificarea a 12 licee participante.
Liceele isi confirma participarea prin inscriere in platforma proiectului. Dupa Faza 1 si auditul din martie,
se publica clasamentul final al centrului, iar primele 8 licee eligibile se califica la turneul regional. Grila de
evaluare pastreaza structura de 100 de puncte, 55 Sportiv + 45 Comunitate, cu baremul minim adaptat

prevazut la art. 15.

octombrie 2026
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CAPITOLUL Il — PARTICIPANTII

Art. 6 — Liceul: eligibilitate si inscriere

(1) Poate participa orice liceu de stat sau privat din Romania care se inscrie prin platforma proiectului si
depune complet documentele prevazute mai jos. Pentru Bucuresti, fereastra de inscriere este 15 - 31
octombrie 2026. Pentru centrele din tara, cele 12 licee identificate cu sprijinul IS) se inscriu Tn platforma
anterior startului Fazei 1, in calendarul comunicat de Organizator si inspectoratul scolar.

Document Continut
Fisa liceului Denumire, logo, adresa, date de contact ale directorului si ale liceului

Fisa echipei de proiect Profesor coordonator, ambasador, responsabil de comunicare — nume,
telefon, email

Declaratia contului de Contul oficial al liceului sau al echipei, de tip Business sau Creator
Instagram
Acordul de parteneriat Semnat de directorul liceului, pe modelul furnizat de Organizator

(2) Prin acordul de parteneriat, conducerea liceului accepta regulamentul, desemneaza profesorul
coordonator, isi da acordul pentru folosirea denumirii si imaginii liceului Tn materialele competitiei, se
angajeaza sa colecteze acordurile parintilor pentru elevii din lotul oficial si isi asuma regulile de conduita
si sanctiunile.

(3) Un liceu inscrie o singura echipa. inscrierea este valida numai dupa completarea documentelor
obligatorii in platforma. Pentru Bucuresti, inscrierile incomplete la 31 octombrie 2026 nu se iau in
considerare. Pentru centrele din tara, termenul de finalizare a inscrierii se comunica oficial inainte de
startul Fazei 1.

(4) Contul de Instagram declarat este administrat sub responsabilitatea profesorului coordonator, care
vegheaza ca materialele publicate sa respecte prezentul requlament.
Art. 7 — Profesorul coordonator si echipa de proiect

(1) Profesorul coordonator este reprezentantul oficial al liceului: primeste notificarile platformei, confirma
depunerile si asigura, personal sau prin alt cadru didactic desemnat, supravegherea elevilor la amicalele
interliceale si la turnee.

(2) Ambasadorul mobilizeaza elevii si organizeaza meciurile in aplicatie; responsabilul de comunicare
administreaza postarile si documenteaza activitatile. Liceul poate desemna membri suplimentari.
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Art. 8 — Echipa liceului in aplicatie

(1) La inceputul Fazei 1, adminul creeaza echipa liceului in aplicatia Playerfy. Toti elevii care participa la
activitatea liceului in competitie se inscriu in aceastad echipa. inscrierea in echipa este singurul mecanism
prin care activitatea unui elev se atribuie liceului; un elev care joaca fara sa fie membru nu se numara si
nu produce puncte.

(2) Echipa nu are numar maxim de membri. Un elev poate fi membru al unei singure echipe de liceu pe
durata editiei; transferul intre echipe nu este permis.

(3) Participarea elevilor este voluntard. Crearea contului in aplicatie de catre elevii minori se face cu
respectarea legislatiei privind protectia datelor si a politicii de confidentialitate a aplicatiei, inclusiv, acolo
unde legea o cere, cu acordul parintelui.

Art. 9 — Jucatorul si lotul oficial

(1) Poate fi inclus in lotul oficial elevul care indeplineste simultan: este elev activ al liceului Tn anul scolar
2026-2027; are intre 14 si 19 ani la data primului meci oficial; are cont Playerfy cu profil complet; este
membru al echipei liceului; are aviz medical valabil si acord de prelucrare a datelor si de imagine semnat
— de parinte sau tutore, pentru elevii sub 18 ani. Pentru Bucuresti, fiecare jucator din lotul oficial trebuie
sa aiba minimum 5 meciuri validate in Faza 1. Pentru centrele din tara, pragul de 5 meciuri este stabilit Ia
nivelul liceului, nu pentru fiecare jucator. Un jucator reprezinta un singur liceu pe durata editiei.

(2) Lotul oficial are 15 jucatori, 12 + 3 rezerve, selectati de adminul echipei dintre membrii echipei
liceului, confirmati de profesorul coordonator si depusi pana la 28 februarie 2027. Conditii: maximum 5
jucatori legitimati la cluburi de fotbal sau futsal; minimum un jucator din fiecare an de studiu (IX-XII).
Lotul nu se mai modifica dupa depunere. Selectia este decizia liceului si nu se contesta.

(3) Statutul de jucator legitimat se verifica prin comunicarea cu autoritatile oficiale; liceul il declara la
depunerea lotului, Organizatorul verifica in 5 zile, discrepantele se pot corecta in 2 zile, iar lotul se
valideaza cu minimum 7 zile Thainte de primul meci oficial. Declararea falsa se sanctioneaza conform art.
23.

(4) Se accepta ca aviz medical adeverinta de la medicul de familie sau medicul scolar cu mentiunea , apt
pentru efort fizic” ori avizul medico-sportiv, valabile pentru anul scolar 2026-2027. Un jucator fara aviz
valabil nu poate fi inscris pe foaia de meci.

CAPITOLUL Ill — FAZA 1: CALIFICAREA

Art. 10 — Principiul Fazei 1

(1) Faza 1 nu selecteaza cele mai bune echipe de fotbal, ci liceele care activeaza cel mai bine o
comunitate. Rezultatele meciurilor din Faza 1 nu produc puncte si nu au niciun efect in competitie —
conteaza exclusiv organizarea lor.

(2) Fiecare liceu primeste un punctaj de la 0 la 100, afisat Intr-un clasament public, cu caracter provizoriu
pana la auditul final.
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Art. 11 — Desfasurarea activitatilor si regimul meciurilor

(1) Activitatile din Faza 1 se desfasoara cu acordul conducerii liceului, cu respectarea regulamentului
intern si fara afectarea procesului de invatamant. Meciurile interne (antrenamente, selectii, campionatul
intern) se pot desfasura in cadrul orelor de educatie fizica, cu acordul profesorului de educatie fizica, sau
in afara orelor de curs.

(2) Toate meciurile se inregistreaza si se valideaza exclusiv in aplicatia Playerfy: Solo Matchday
(antrenamente si selectii interne), Teams Matchday (amicale interliceale), Competitii (campionatul
intern). Un meci care nu exista n aplicatie nu exista fn competitie.

(3) Amicalele interliceale se desfasoara numai cu indeplinirea cumulativa a urmatoarelor conditii:

» prezenta profesorului coordonator sau a unui cadru didactic desemnat de fiecare dintre cele doua licee,
pe toata durata meciului, care raspunde de elevii liceului sau;

» prezenta observatorului desemnat de Organizator, care nu poate proveni din niciunul dintre cele doua
licee;

» desfasurarea in afara orelor de curs, cu exceptia cazului in care profesorii coordonatori ai celor doua
licee convin altfel, cu respectarea regulamentelor interne ale liceelor;

* anuntarea meciului prin platforma cu minimum 7 zile Thainte; Organizatorul confirma observatorul cu
minimum 3 zile inainte.

(4) Un amical desfasurat fara prezenta profesorului coordonator sau a cadrului didactic desemnat al
oricaruia dintre licee nu se ia in calcul: nu produce puncte de organizare, nu produce punctaj de impresie
generala si nu conteaza pentru barem.

(5) In Bucuresti, un amical fara observator desemnat nu produce punctaj de impresie generala si nu
conteaza pentru barem. Daca liceul a anuntat meciul in termen, iar Organizatorul nu a putut desemna
observator, meciul se ia in calcul pentru barem, cu respectarea alin. (4). Organizatorul asigura observatori
pentru minimum 2 amicale per liceu.

(6) In Bucuresti se puncteazd maximum 1 amical impotriva aceluiasi liceu. Cele doud amicale obligatorii
din barem se joaca cu doua licee diferite. Pentru centrele din tara, amicalele interliceale sunt
recomandate, dar nu fac parte din baremul minim adaptat.
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Art. 12 — Sistemul de punctaj (100 de puncte)

Criteriu

BLOCUL SPORTIV — 55

p

Elevi implicati 20p
Meciuri organizate 20p
Campionat intern 10p
Lot oficial conform 5p

BLOCUL COMUNITATE

— 45 p

Video de prezentare 10p
Activitati 10p
Comunicare online 10 p
Echipa de proiect 5p
Impresia generala 10p

Max. Cum se calculeaza

calcul automat, din aplicatia Playerfy

0,20 p per elev implicat; maximul la 100 de elevi
0,40 p per meci validat (Solo sau Teams); maximul la 50 de meciuri

Binar: minimum 8 echipe, 40 de elevi unici, 8 meciuri validate, competitie
finalizata Tn aplicatie

Bucuresti: 15 jucatori, toti cu profil complet si minimum 5 meciuri validate
fiecare. Centrele din tara: 15 jucatori eligibili, profiluri si documente
complete; fara prag individual de 5 meciuri.

documente incarcate, postari numarate automat, evaluari

Trepte 0/4 /7 /10; evaluat de echipa de proiect si de un evaluator extern

Primul eveniment/activitate de comunitate: 4 p (obligatoriu pentru
eligibilitate); urmatoarele maximum 3: cate 2 p fiecare. Maximum 4
evenimente si 10 p. Fiecare se documenteaza cu descriere si 2-3
fotografii.

0,25 p per postare conforma; maximum 2 postari punctate pe zi; maximul
la 40 de postari

Responsivitate (2 p), proactivitate (2 p), depunerea documentelor la
termen (1 p)

Fisa observatorului, la amicalele interliceale — art. 13

ADAPTARI PENTRU CENTRELE DIN TARA

Activitati 10p

Comunicare online 10p

Conduita si organizare 10p

2,5 p per activitate/eveniment de comunitate documentat; maximum 4.
Minimum 1 eveniment este obligatoriu pentru eligibilitate.

0,25 p per postare conforma; maximum 2 postari punctate pe zi;
maximum 40 de postari. Baremul minim este 5 postari conforme.

5 criterii x 0-2 p: respect, fair-play, participare, implicare, organizare.
Evaluare pe baza fisei evenimentului/activitatii si a activitatilor observate
de Organizator.

(2) Meciurile din campionatul intern se numara si la criteriul ,meciuri organizate”. Un meci Solo Matchday
se puncteaza numai daca are fisa de antrenament completata in platforma, cu 1-2 fotografii. Story-urile
nu se puncteaza. Rubricile detaliate si fisele de evaluare se publica in Grila de evaluare a Fazei 1.
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Art. 13 — Impresia generala si comportamentul nesportiv

(1) In Bucuresti, impresia generala se puncteaza cu maximum 10 puncte. La fiecare amical, observatorul
noteaza cinci rubrici: atitudinea echipei, fair-play, prezenta galeriei, atitudinea galeriei, organizarea.
Punctajul final este media amicalelor evaluate. In centrele din tara, cele 10 puncte aferente acestui
criteriu sunt acordate pentru Conduita si organizare, conform adaptarii prevazute la art. 12.

(2) Comportamentele nesportive, jignirile, amenintarile, agresiunea fizica, comportamentul rasist sau
discriminatoriu si distrugerea de bunuri — din partea jucatorilor, a galeriei, a Tnsotitorilor sau a membrilor
echipei de proiect — se consemneaza de observator ca incident grav, in aceeasi zi. Efectele sunt:

* punctajul de impresie generala al liceului devine 0 pentru toata editia;
* cazul se analizeaza de Comisia Competitiei In maximum 48 de ore, dupa ascultarea liceului;

« in functie de gravitate, Comisia poate decide inclusiv descalificarea definitiva a liceului din editia in
curs. Un liceu descalificat nu se poate reinscrie in aceeasi editie.

(3) Decizia Comisiei se comunica in scris conducerii liceului si, in cazul incidentelor grave, inspectoratului
scolar competent.

Art. 14 — Comunicarea online

Postarile conforme sunt continut original despre Liga, publicat de pe contul declarat, cu mentiunea
@ligaliceelor.playerfy si hashtagul #ligaplayerfy. Continutul publicat in cadrul competitiei nu jigneste si
nu ridiculizeaza alte licee, elevi, profesori sau oficiali, nu contine mesaje politice, religioase sau
discriminatorii si respecta regulile liceului privind imaginea elevilor. Postarile neconforme nu se numara;
postarile ofensatoare se trateaza ca incident grav (art. 13).
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Art. 15 — Baremul minim de eligibilitate

Neindeplinirea oricareia dintre conditiile aplicabile de mai jos scoate liceul din clasament, indiferent de
punctaj. Baremul Bucuresti si baremul adaptat pentru centrele din tara sunt distincte.

Conditie Conditie

Documentele de inscriere complete da Lot oficial de 15, cu profil complet da

Elevi implicati 40 Meciuri validate per jucator din lot 5

Meciuri organizate 20 Video de prezentare, minimum 30 sec. 1

Amicale cu licee diferite, valabile 2 Dosarul final complet, la termen 28 feb.

(art. 11)

Postari conforme 15 Eveniment/activitate de comunitate minimum
1

CENTRELE DIN TARA — BAREM MINIM ADAPTAT

inscriere completa in platforma da Lot final valid de 15 jucatori da

Elevi implicati 40 Video de prezentare, minimum 30 sec. 1

Meciuri validate la nivelul liceului 5 Eveniment/activitate de comunitate minimum
1

Postari conforme 5 Dosarul final complet, la termen 28 feb.

Art. 16 — Dosarul final

Pana la 28 februarie 2027, liceul depune pe platforma: video-ul de prezentare, formularul de lot oficial,
registrul antrenamentelor, dosarul de activitati, avizele medicale si acordurile de date si imagine ale celor
15 jucatori. Fiecare categorie se depune ca un singur fisier PDF, pe baza sabloanelor precompletate din
platforma.

Art. 17 — Clasamentul, departajarea si contestatiile

(1) in martie 2027, Organizatorul verificd dosarele, datele din Playerfy si indeplinirea baremului.
Punctajele finale se publicd dupa audit. In Bucuresti, clasamentul final stabileste calificarea directa si
traseul in meciurile de calificare. in fiecare centru din tara, clasamentul final include numai liceele
eligibile, iar primele 8 din cele 12 licee participante se califica la turneul regional.

(2) La egalitate de punctaj in Bucuresti decid, in ordine: impresia generala, punctajul blocului Comunitate,
numarul de elevi implicati, numarul de meciuri organizate. in centrele din tara decid, in ordine: Conduita
si organizare, punctajul blocului Comunitate, numarul de elevi implicati, numarul de meciuri validate.

(3) Contestatiile se depun prin platforma, in 24 de ore de la publicarea clasamentului final, cu indicarea
criteriului si a motivului. Solutionarea se face pe baza jurnalului punctajelor manuale, care nu poate fi
modificat. Decizia este definitiva. Datele automate afisate public pe durata Fazei 1 nu se pot contesta
retroactiv.

octombrie 2026 10



re REGULAMENT OFICIAL e&DT

Asociatia pentru Educatie, Dezvoltare si
Implicarea Tineretului

LLIGA  LGALICEELOR PLAYERFY / EDITIA A 4-A

LICEELOR

PLAYERFY

Art. 18 — Reguli anti-abuz

Un elev se inregistreaza o singura data; conturile duplicate sau fictive nu se iau Tn calcul. O postare = un
URL unic; postarile sterse pana la audit se scad. Se ia in calcul numai activitatea validata pana la termen.
Meciurile sau rezultatele fictive, activitatea artificiala, informatiile false si evaluarile neconforme se
invalideaza si pot atrage sanctiunile prevazute la art. 23, pana la eliminarea din competitie.

Art. 19 — Calificarile Bucuresti

(1) Din cele 16 locuri la Turneul Final Bucuresti, 10 revin direct primelor zece licee din clasamentul final,
iar 6 se castiga In meciuri eliminatorii, intre celelalte licee care au trecut baremul.

Locul in clasament Tururi de castigat
1-10 direct la Turneul Final 0
11-16 Play-off 1
17 - 22 Turul 3 preliminar 2
23 - 28 Turul 2 preliminar 3
29 si mai jos Turul 1 preliminar / Play-in 4

(2) In fiecare tur intrd 12 echipe si avanseaza 6. Iimperecherea se face dupa clasament: cel mai bine
clasat joaca impotriva celui mai slab clasat din runda. Meciurile se joaca dupa Anexa 1, cu arbitri oficiali si
delegat de meci.

CAPITOLUL IV — FAZA 2: TURNEELE

Art. 20 — Turneele regionale

(1) in fiecare dintre cele 7 centre din tara participa in Faza 1 cate 12 licee, inscrise in platforma proiectului
cu sprijinul inspectoratului scolar judetean. Dupa auditul din martie, primele 8 licee eligibile din
clasamentul centrului, stabilit pe baza punctajului de 100 de puncte si a baremului minim adaptat, se
califica la turneul regional.

(2) Turneul regional se desfasoara cu 8 echipe, intr-o singura zi, in sistem eliminatoriu: sferturi de finala
(1-8, 2-7, 3-6, 4-5, dupa clasamentul final al centrului), semifinale, finala mica si finala mare.
Castigatoarea se califica la Final 8 National.

Art. 21 — Turneul Final Bucuresti

(1) 16 echipe, 4 zile: trei zile de grupe (cate o etapa pe zi) si a patra zi pentru sferturi, semifinale, finala
mica si finala mare. Patru grupe de cate patru echipe, fiecare cu fiecare; primele doua din fiecare grupa
merg in sferturi.

(2) Grupele se formeaza prin tragere la sorti publica, din 4 urne valorice constituite dupa clasamentul final
al Fazei 1; echipele venite din calificari intra Tn urne pe locul lor din clasament. Castigatoarea este
Campioana Bucurestiului si se califica la Final 8 National.
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CAPITOLUL V — FAZA 3: FINALA NATIONALA

Art. 22 — Final 8 National si Gala Campioanelor

(1) Participa cei 8 campioni de centru, intr-o singura zi: sferturi stabilite prin tragere la sorti publica, fara
capi de serie, semifinale, finala mica si finala mare. Programul poate include un meci demonstrativ, in
afara competitiei. Editia se incheie cu Gala Campioanelor.

(2) Delegatia fiecarui liceu din afara orasului-gazda are 20 de persoane: 15 jucatori, 2 profesori insotitori
si 3 membri ai echipei de proiect. Elevii minori se deplaseaza numai cu acordul scris al parintelui sau
tutorelui si se afla, pe toata durata deplasarii, in raspunderea profesorilor insotitori.

(3) Lista premiilor si criteriile fiecarei distinctii se anunta public Thainte de startul Fazei 2: cupe si medalii
pentru primele trei locuri, trofee individuale pe baza statisticilor din aplicatie, trofeul pentru cea mai buna
galerie, trofeul pentru creatorii de continut si trofeul de fair-play.

CAPITOLUL VI — CONDUITA, SANCTIUNI SI CONTESTATII

Art. 23 — Regula de conduita si sanctiunile

(1) Competitia are participanti minori si este publica. Comportamentul agresiv, violent, jignitor,
amenintator, rasist sau discriminatoriu nu se tolereaza in nicio forma, indiferent daca provine de la
jucatori, galerie, profesori, insotitori sau membri ai echipei de proiect.

(2) Liceul raspunde de galeria proprie. Sunt interzise: materialele pirotehnice, obiectele care pot fi
aruncate, mesajele jignitoare, discriminatorii sau politice, consumul de alcool sau tutun in perimetrul
evenimentului si patrunderea pe suprafata de joc. Liderii de galerie participa la briefingul obligatoriu
dinaintea fiecarui turneu, iar galeria ocupa sectorul alocat.

(3) In functie de gravitate, Comisia Competitiei poate aplica: avertisment scris; anularea punctelor
obtinute necuvenit; pierderea meciului cu 3-0; suspendarea unui jucator; excluderea din turneu;
descalificarea definitiva a liceului din editie. Sanctiunile se aplica proportional, dupa ascultarea liceului.

Art. 24 — Comisia Competitiei

(1) Competitia are o singura comisie, care decide Tn toate chestiunile de eligibilitate, disciplina si
contestatii: membri ai echipei de proiect a Organizatorului si un evaluator extern invitat. Membrul care
are legatura cu un liceu implicat intr-un caz se abtine.

(2) Deciziile Comisiei se comunica in scris, prin platforma, si sunt definitive in cadrul competitiei.

Art. 25 — Contestatiile la meciurile de calificare si in Fazele 2 si 3

Se pot contesta exclusiv chestiuni de eligibilitate (lot, varsta, statut de elev, statut de legitimat,
suspendare). Contestatia se depune in scris de profesorul coordonator, la delegatul de meci, in maximum
30 de minute de la fluierul final, si se solutioneaza Tnainte de urmatorul meci al echipei. Contestatia
admisa atrage pierderea meciului cu 3-0. Deciziile de arbitraj de pe teren nu se contesta.
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CAPITOLUL VIl — PROTECTIA ELEVILOR, DATE SI IMAGINE

Art. 26 — Siguranta participantilor

(1) La toate meciurile oficiale este obligatorie prezenta unui cadru didactic al fiecarui liceu, iar la meciurile
de calificare si in Fazele 2 si 3, prezenta asistentei medicale. Un jucator cu semne de traumatism cranian
nu revine pe teren in meciul respectiv.

(2) Voluntarii si oficialii Organizatorului care lucreaza cu elevii sunt instruiti Tnainte de activitate si
respecta regulile de conduita ale competitiei. Pentru evenimentele cu public, Organizatorul stabileste in
prealabil fluxurile de acces si colaboreaza cu structurile de ordine publica.

Art. 27 — Datele personale si imaginea

(1) Datele personale se prelucreaza conform Regulamentului (UE) 2016/679 (GDPR) si legislatiei
nationale, exclusiv in scopul competitiei. Datele individuale ale elevilor nu se publica; clasamentul
afiseaza numai date agregate per liceu.

(2) Codul numeric personal se colecteaza numai pentru cei 15 jucatori din lotul oficial, pentru identificarea
la meciuri si verificarea Tn Football Connect; este accesibil numai pentru doua persoane din echipa
centrald, criptat la stocare si sters la 30 de zile dupa incheierea editiei.

(3) Acordul semnat de jucatori — de parinte sau tutore pentru cei sub 18 ani — acopera fotografierea,
filmarea si folosirea imaginii exclusiv in transmisiuni, materiale de comunicare si rapoarte ale competitiei.
Folosirea imaginii unui elev in campanii publicitare ale partenerilor necesita un acord separat. Materialele
competitiei adresate elevilor nu promoveaza produse interzise sau nerecomandate minorilor.

(4) Persoanele vizate isi pot exercita drepturile de acces, rectificare, stergere si opozitie la datele de
contact din politica de confidentialitate, publicata pe site-ul competitiei.

CAPITOLUL VIiIlI — DISPOZITII FINALE

Art. 28 — Modificare, forta majora, intrare in vigoare

(1) Regulamentul se poate modifica numai pentru corectarea erorilor materiale, pentru clarificari sau in
caz de forta majora. Niciun criteriu de evaluare si niciun prag din barem nu se modifica dupa 31
octombrie 2026. Orice modificare se publica pe site si se comunica liceelor prin platforma.

(2) In situatii independente de vointa Organizatorului (suspendarea cursurilor, restrictii sanitare,
indisponibilitatea salilor), Organizatorul poate modifica calendarul, formatul sau locatiile, urmarind Tn
ordine: siguranta participantilor, echitatea sportiva si incheierea editiei.

(3) Situatiile neprevazute se solutioneaza de Comisia Competitiei. Regulamentul se supune legii romane,
intra In vigoare la publicarea pe site-ul oficial si se completeaza cu: Anexa 1 — Regulamentul de joc; Grila
de evaluare a Fazei 1; sabloanele documentelor si ghidurile operationale comunicate liceelor si
inspectoratelor scolare.
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ANEXA 1 — Regulamentul de joc — Calificarile Bucuresti, Faza 2
si Faza 3

Se aplica la meciurile de calificare din Bucuresti, la turneele regionale, la Turneul Final Bucuresti si la Final
8 National.
1. Cadrul de reglementare

Se aplica Legile Jocului de Futsal FIFA, in vigoare, cu derogarile de mai jos. Competitia foloseste deliberat
cea mai simpla varianta de futsal: regulile care cer contorizare la masa oficiala nu se aplica. Situatiile
neprevazute se interpreteaza de coordonatorul de arbitraj al competitiei.

2. Formatul jocului

Element Regula competitiei

Format 4 4+ 1 — patru jucatori de camp si un portar

Durata 2 reprize X 15 minute, timp efectiv; pauza de 5 minute
Prelungiri nu se joaca

Timeout nu exista

Faulturi cumulate nu se contorizeaza

Punctul de pedeapsa 7 metri

Substituiri nelimitate, oricand, prin zona proprie de substituire
Foaia de meci maximum 12 jucatori din lotul oficial validat

Mingea marimea 4, asigurata de Organizator

Incaltaminte talpa plata sau incaltaminte de futsal

3. Reguli specifice futsalului
e Repunerea din lateral se executa cu piciorul, cu mingea pe linie.

* Regula celor 4 secunde: repunerea din lateral, cornerul, lovitura libera si degajarea portarului se
executa in maximum 4 secunde.

* Portarul nu poate controla mingea mai mult de 4 secunde in propria jumatate de teren.
* Nu exista ofsaid.

¢ Alunecarea pentru deposedarea adversarului este interzisa; alunecarea pentru blocarea mingii, fara
contact periculos, este permisa.
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4. Echipamentul

Organizatorul asigura fiecarei echipe un set de 12 echipamente, obligatoriu la toate meciurile. Portarul
poarta culoare distincta. Aparatoarele de tibie sunt recomandate, nu obligatorii. Bijuteriile, ceasurile si
orice obiect care poate provoca accidentari sunt interzise. La similitudine de culori, echipa fnscrisa ca
gazda schimba echipamentul.

5. Foaia de meci si identificarea

Foaia de meci se completeaza cu maximum 12 jucatori din lotul validat, cu minimum 30 de minute Tnainte
de start, si se semneaza de profesorul coordonator sau de cadrul didactic Tnsotitor. La cererea
delegatului, jucatorii prezinta un document de identitate sau carnetul de elev. Un jucator care nu
figureaza pe foaia de meci nu intra pe teren. Folosirea unui jucator neeligibil atrage pierderea meciului cu
3-0.

6. Arbitrajul

Meciurile sunt conduse de arbitri desemnati oficial. La fiecare turneu este prezent un delegat de meci,
care raspunde de foile de meci, de aplicarea regulamentului in afara terenului si de primirea
contestatiilor. Deciziile arbitrilor de pe teren sunt definitive.

7. Punctajul si departajarea in grupe

Victorie — 3 puncte, egalitate — 1 punct, infrangere — 0 puncte. Meciurile din grupe incheiate la egalitate
raman egale. La egalitate de puncte decid, in ordine:

1 Rezultatul direct — la trei sau mai multe echipe, clasamentul restrans al meciurilor dintre ele

2 Golaverajul general in grupa

3 Numarul de goluri marcate in grupa

4 Fair-play: galben — 1 punct de penalizare; al doilea galben in acelasi meci — 3; rosu direct — 4. Castiga

totalul mai mic

5 Tragere la sorti

8. Meciurile eliminatorii

La egalitate la finalul timpului regulamentar se executa direct lovituri de departajare: cate 3 lovituri
alternative pentru fiecare echipa, apoi cate una, pana la departajare. Executa numai jucatorii aflati pe
teren la final.
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9. Cartonasele si suspendarile

Situatie Consecinta

Cartonas galben Avertisment. Galbenele nu se cumuleaza intre meciuri si nu produc suspendare
Al doilea galben in acelasi Echivaleaza cu cartonas rosu

meci

Cartonas rosu Eliminare din meci; echipa joacd 5 minute Tn inferioritate, apoi jucatorul eliminat

poate fi Tnlocuit. Jucatorul poate juca meciul urmator

Rosu pentru agresivitate Ca mai sus, plus suspendare de minimum 1 meci; Comisia poate mari
sanctiunea, pana la excluderea jucatorului din competitie. Se considera
agresivitate: agresiunea fizica, jignirile si amenintarile grave, comportamentul
rasist sau discriminatoriu

Suspendarea se comunica in scris profesorului coordonator thainte de urmatorul meci. Jucatorul
suspendat nu figureaza pe foaia de meci si nu sta pe banca.

10. Neprezentarea, abandonul si intarzierea

Echipa se prezinta cu minimum 5 jucatori eligibili; altfel pierde meciul cu 3-0. Toleranta de intarziere este
de 10 minute. Daca o echipa ramane cu mai putin de 3 jucatori pe teren, meciul se opreste si se
consemneaza pierdut cu 3-0 sau cu scorul existent, daca acesta este mai favorabil adversarului. Echipa
care abandoneaza un meci din alte motive decat cele medicale constatate este exclusa din turneu, iar
cazul se analizeaza de Comisia Competitiei.
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